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Korak 4.3
Kreiranje elemenata price koristec¢i se Aktivnom analizom i Igranjem uloga

Imate osmisljen narativ i odredili ste likove.

Sada je vrijeme za:

Kreiranje elemenata price

* (dje i kada se radnja odvija?
» Sto se dogada s likovima tijekom pri¢e?
« Sto i na koji nadin likovi pri¢aju, rade ili se kreéu?



Korak 4.3

Kreiranje elemenata pricCe koriste¢i se Aktivnom analizom i Igranjem
uloga

Koristit cemo se tehnikom koja se zove Aktivha analiza i Igranje uloga

Tehnika igranje uloga suprotnost je glumljenju pojedine uloge i za cilj ima na osnovu
problema stvoriti lik.

UcCenici preuzimaju odgovornost predstavljanja razliCitih uloga likova,

unutar unaprijed definiranih scenarija.

Istrazivat cemo predlozene okolnosti kroz uzastopne improvizacije.



Aktivnost 1. Dodjela uloga

Imate osmisljen narativ | odredili ste likove.
Tko ste vi u priCi?

Podijelimo uloge medu cClanovima grupe.

Aktivhost 2. Kako se lik osjeca?

Imate osmisljen narativ i odredili ste likove, pokusajte shvatiti kako
se pojedinac osjeca



Aktivnost 3. Od osjecaja do pokreta, rijecCi i reCenica

Imate osmisljen narativ | odredili ste likove, pokusajte na sebe
prenijeti njihove osjecaje i iste unijeti u pricu.

Pocinjemo suteci, zatim nastavljamo pokretom, potom rijeCima, a na
Kraju formiranjem recenica.

Prikupite odgovore kako biste kreirali situacije, dijalog i/ili radnju kao elemenata priCe



Aktivhost 4. Rasprava

e Sto mislite da se dogodilo u pri&i?
e Kakav je osjecaj biti “u cipelama drugoga®™?

e Sto bismo mogli promijeniti u stvarnom Zivotom?
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“‘Europska komisija podupire izradu ove publikacije i ne
predstavlja sadrzaj koji odrazava samo stajalisSta autora
te se Komisija ne moze smatrati odgovornom za bilo
kakvu uporabu informacija sadrzanih u njoj”
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